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Od 286 do 486

Program:

e 80286 — podstawowe wtasciwosci
e 80386 — podstawowe wtasciwosci
e 80486 — podstawowe wtasciwosci
e 80486 — struktura i sygnaty




Od 286 do 486

e 80286 — podstawowe wtasciwosci

— Dwa tryby pracy

* Tryb rzeczywisty
— Zgodnos¢ na poziomie kodu wynikowego
— Kilka dodatkowych rozkazow
» Wsparcie wywotania podprogramow
» Wsparcie operacji na tablicach
* Tryb wirtualny (chroniony)
— Dodatkowe rozkazy
— Wsparcie funkcji systemu operacyjnego

— Niektore rozkazy zastrzezone dla systemu operacyjnego
— Zgodnos¢ na poziomie kodu zrédtowego



Od 286 do 486

e 80286 — podstawowe wtasciwosci
— Inne zasady wspotpracy z koprocesorem

e 287 nie adresuje pamieci
— Mozna uzy¢ adreséw wirtualnych
— 286 musi wykonywac odczyt i zapis danych
» (2 cykle dostepu: do pamieci i do koprocesora)
— Koprocesor dostepny w przestrzeni we-wy pup 286’

* Mozliwa emulacja programowa
— Brak koprocesora - wyjatek



Od 286 do 486

e 80286 — podstawowe wtasciwosci
— Wspotpraca z koprocesorem
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Od 286 do 486

e 80286 — podstawowe wtasciwosci
— Odrebne magistrale adresowa i danych

* Wyzsza przepustowosc
e Szybsze dekodowanie adresow
* Wsparcie dla pamieci z przeplotem
— Wady
e Pojemnos¢ segmentu < 64 KB
* Programy 8086 nie dziatajg w trybie wirtualnym 80286

* Nie mozna wroci¢ do trybu rzeczywistego (tylko reset!)
— Problemy w niektérych pk (np. PC/AT)
* Rejestry majg przypisane znaczenie

— Np. akumulator, bazowy, indeksowy, ...



Od 286 do 486

80386 — podstawowe wtasciwosci

— Try tryby pracy
* Tryb rzeczywisty
— Jak w 8086 + kilka dodatkowych rozkazéw
* Tryb wirtualny (chroniony)
— Jak w 80286, ale adresy 32-bitowe
* Wirtualny 86

— Mozna uruchamiac programy dla trybu rzeczywistego w trybie
wirtualnym

— Zabroniony dostep do niektorych urzadzen
— Mozliwos¢ wielozadaniowosci
— Mozliwe programowe przetgczanie miedzy
wszystkimi trzema trybami



Od 286 do 486

80386 — podstawowe wtasciwosci

— Ominieto ograniczenia zastosowan rejestrow

» Rejestry 16b: tylko BX moze zawierac adres
* Rejestry 32b: adres moze by¢ w EAX, EBX, ECX, EDX

— Wspotpraca z koprocesorem jak w 80286
e Mozna uzyc¢ 80287 lub 80387

— Zarzadzanie pamiecia
* Segmentacja
* Stronicowanie

— Usunieto wiekszos¢ wad 80286



Od 286 do 486

e 80486 — struktura
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Od 286 do 486

* 80486 - sygnaty
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Od 286 do 486

* 80486 - sygnaty

— Linie adresowe
* A, ; 7 dekodowane do BE 3

— Ktory baj podwaojnego stowa jest faktycznie przesytany?
— Mozliwos¢ przesytu 1, 2, 3 lub 4 bajtow w cyklu
— Nie wszystkie kombinacje mozliwe

* A, ; = tylko wyjsciowe

* A, 3; 2 dwukierunkowe

— Rozmiar magistrali
* BS8, BS16 — dostosowanie szerokosci magistrali do
mozliwosci urzadzen
— Np. sygnat z dekodera adresow

e A20M — maskowanie linii A20




Od 286 do 486

* 80486 — sygnaty

— Cykle maszynowe
 LOCK — blokada magistrali

 PLOCK (Pseudolock) — przesyt dtuzszy niz 1 cykl
— Odczyt tablicy deskryptoréow

™ Zapis pam. podreczne]

— Odczyt/zapis FPU Interrupt acknowledge

— Bfad FPU Halt or special cycle
» FERR - btad FPU /0 Read
— Zgodnos$¢ z MS-DOS /0 Write
Fetch

 IGNNE — pomin btad

— FERR jednak aktywny
Memory Read
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Od 286 do 486

* 80486 — sygnaty

— Przetaczanie magistrali
e HOLD, HLDA — dla sterownika DMA
« BREQ — wewnetrzne zgdanie magistrali

 BOFF (Backoff) — szybkie odtgczenie magistrali
— Szybsze niz HOLD/HLDA
— Zatrzymanie przesytu

— Kontrola parzystosci

e PCHK — wykryto btad parzystosci danych
— Obstuga w zasadzie dowolna

* DP, ;— bit parzystosci dla kazdego bajta danych



Od 286 do 486

* 80486 — sygnaty

— Sterowanie przesytem danych
« ADS - adres obecny na liniach adresowych
« RDY — urzadzenie gotowe
« BRDY — urzadzenie gotowe do przesytu blokowego
 BLAST — ostatni cykl wymiany

— Sterowanie pamiecig podreczng
 EADS — urzadzenie zewn. podato adres

AHOLD - inne urzadzenie uniewaznia zawartos¢

KEN — mozna uzy¢ pamieci podrecznej w tym cyklu
FLUSH — wymuszenie aktualizacji pamieci operacyjnej
PWT, PCD — sposdb dziatania pamieci podrecznej




