Podstawy Programowania PalmOS

O czym nalezy pami¢tac:

- maly ekran (160x160)

- utrudnione wpisywanie tekstu

- synchronizacja z komputerem PC
- ograniczona wielkos$¢ pamigci

- szybkos¢ dzialania

Program jest bazg danych sktadajaca si¢ z zasobow m.in.:
- kod programu

- elementy interfejsu uzytkownika

- fancuchy tekstowe

- formatki

- ikony
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Elementy interfejsu uzytkownika

Alarmy:
- informacyjne
- pytanie

- ostrzezenie Delate Mote
- zatrzymanie
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Elementy interfejsu uzytkownika
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Elementy interfejsu uzytkownika
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Elementy interfejsu uzytkownika
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Narzedzia programistyczne

- PalmOS Developer Suite
http://www.palmsource.com/developers

Oparty na srodowisku programistycznym ECLIPSE — IBM
Programowanie w C/C++

Palm 05" Emulator

- Emulator

Wykorzystuje oryginalng
zawartos¢ pamigci ROM
komputerow Palm.




Programowanie

Punktem wejsciowym programu jest zawsze funkcja PilotMain.

UInt32 PilotMain (UIntlé cmd, MemPtr cmdPBP, UIntlé launchFlags)
{
Err error = errNone;
switch (cmd) {
case sysApplLaunchCmdNormallLaunch:
if ((error = AppStart()) == 0) {
AppEventLoop () ;
AppStop() ;
}

break;
default:
break;

}

return error;




Programowanie

Funkcja AppStart stuzy do inicjalizacji gtownej formatki aplikacji.

static Err AppStart(void)
{

FrmGotoForm (MainForm) ;
return errNone;

}

W tej funkcji mozna takze zatadowac preferencje uzytkownika,
otworzy¢ baze¢ danych, zaalokowa¢ pamigc.

Funkcja AppStop moze bycC pusta. Aplikacja powinna w niej m.in.
zwolni¢ przydzielong pamigc.




Programowanie

Aplikacja pracuje w petli wewnatrz funkcji AppEventLoop.

static void AppEventLoop (void)
{

Err error;
EventType event;
do {
EvtGetEvent (&event, evtWaitForever) ;

if (SysHandleEvent (&event))
continue;

if (MenuHandleEvent (0, &event, &error))
continue;

if (AppHandleEvent (&event))
continue;

FrmDispatchEvent (&event) ;

} while (event.eType !'= appStopEvent) ;




Programowanie

Funkcja EvtGetEvent

- pobiera zdarzenia z kolejki zdarzen,

- waznym jej parametrem jest czas jaki ma czekac na zdarzenie jesh
kolejka jest pusta,

- evtWaitForever — usypia aplikacje — oszcz¢dzanie energii,

- evtNoWait — natychmiastowy powrét — komputer pracuje bez przerwy

Funkcja SysHandleEvent
- pierwsza w kolejnosci,
- obstuga zdarzen systemowych.

Funkcja MenuHandleEvent
- przetwarza zdarzenia zwiazane zZ menu.




Programowanie

Funkcja AppHandeEvent

- standardowa konstrukcja,

- zaladowanie formatek,

- przypisanie funkcji obstugi zdarzen do formatek.

Funkcja FrmDispatchEvent
- reakcja na standardowe polecenia,
- wywotanie funkcji przypisanej do okienka.




AppHandleEvent

static Boolean AppHandleEvent (EventType* pEvent)
{

UIntlé formId;

FormType* pForm;

Boolean handled = false;

if (pEvent->eType == frmlLoadEvent) ({

formId = pEvent->data.frmlLoad.formID;

pForm = FrmInitForm(formId) ;

FrmSetActiveForm (pForm) ;

switch (formId) {

case MainForm:
FrmSetEventHandler (pForm, MainFormHandleEvent) ;
break;

default:
break;

}

handled = true;

}

return handled;




MainFormHandleEvent

static Boolean MainFormHandleEvent (EventType* pEvent)
{

Boolean handled = false;
FormType* pForm;
Err err;

switch (pEvent->eType) ({
case menuEvent:

return MainFormDoCommand (pEvent->data.menu.itemID) ;

case frmOpenEvent:
pForm = FrmGetActiveForm() ;
FrmDrawForm (pForm) ;
handled = true;
break;
break;

default:
break;

}

return handled;




Edytor zasobow
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Wykorzystanie zasobow

Wykorzystanie listy wyboru oraz przycisku w programie.

switch (pEvent->eType) ({

case popSelectEvent:
if (pEvent->data.ctlEnter.controlID == 1004) ({
switch (pEvent->data.popSelect.selection) ({
case 0:
step size = 5;
break;
case 1:
step _size
break;
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};

break;

case ctlSelectEvent:
if (pEvent->data.ctlSelect.controlID == 1001) {
start counting() ;
};

break;




Wykorzystanie zasobow

Wykorzystanie etykiety jako elementu wyjsciowego.

static Boolean MainFormHandleEvent (EventType* pEvent)
{

Boolean handled = false;
FormType* pForm;
Char lancuszek[]=" "

case ctlSelectEvent:

if (pEvent->data.ctlSelect.controlID == 1000) {
pForm = FrmGetActiveForm() ;
StrCopy (lancuszek, "Wcisnales klawisz ")

FrmCopyLabel (pForm, 1603, lancuszek)
}i
break; = Lahel
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A teraz Rodacy do pracy !!




