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Struktura systemu pprocesorowego...

Program:

(dzisiaj)

e Elementy systemu mikroprocesorowego
* Podstawowa struktura mikroprocesora
e Cykle pracy mikroprocesora
 Podstawowe tryby adresowania

(za tydzien)

 Wymiana informacji miedzy mikroprocesorem
a jego otoczeniem



Struktura systemu pprocesorowego...

* Elementy systemu mikroprocesorowego
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Struktura systemu pprocesorowego...

* Elementy systemu mikroprocesorowego

— Magistrala
 Rownolegta
— Osobne sygnaty adresowe, sterujace i danych

* Szeregowa

— Wspadlne sygnaty dla adreséw, danych i sterowania
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Struktura systemu pprocesorowego...

e Elementy systemu mikroprocesorowego
— CPU (mikroprocesor)

* Centrum przetwarzania danych

* Mozliwosci zalezg od listy rozkazow
— CISC/RISC
— Funkcjonalnie petna: mozna zaimplementowac¢ dowolny
algorytm
e Algorytm - program
— Algroritm = cigg operacji elementarnych
— Operacja elementarna - rozkaz
— Cigg rozkazow = program
— Rozkazy wykonywane po odczytaniu ich kodu dwojkowego



Struktura systemu pprocesorowego...

* EIementy systemu mikroprocesorowego
— Pamiec¢ programu
* RAM czy ROM?
» System jednoprzeznaczeniowy i wieloprzeznaczeniowy
— Jednoprzeznaczeniowy: program - ROM (EPROM, FLASH)
— Wieloprzeznaczeniowy: program - RAM
— Pamiec danych
* RAM czy ROM?
* Dane zmieniajg sie czesciej niz kod programu

— Ale czy na pewno?



Struktura systemu pprocesorowego...

 Architektura von Neumanna
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Struktura systemu pprocesorowego...

* Architektura von Neumanna
— Mikroprocesor operuje na ,,stowach”

» Stowo — podstawowa jednostka danych
— Kod rozkazu, dane w jakims formacie itp.
— Dtugosé (zazwyczaj): 4, 8, 16, 32, 64... bitow
— Magistrala danych
* Do przesytu danych
— Stan okreslony przez up lub otoczenie

— Magistrala adresowa

* Do okreslenia adresu

— Stan okreslony gtownie lub wytacznie przez up



Struktura systemu pprocesorowego...

 Architektura Von Neumanna
— ALU

* Przetwarza dane
— ADD, SUB, AND, OR, NOT, SHL, SHR, CMP, ...

* Wynik moze wptywac na kolejnos¢ wykonania rozkazéw

— Znaczniki (Hasi)

e ,popularne” znaczniki
— Przeniesienie (Carry)
— Przeniesienie pomocnicze, potéwkowe (Auxilliary/half carry)
— Zero (Zero)
— Znak (Sign)
— Parzystosc (Parity)
— Przepetnienie (Overflow)

 Mozna ustawiac, zerowac, sprawdzac - skoki warunkowe



Struktura systemu pprocesorowego...

 Architektura Von Neumanna

— A(akumulator)
* Wyrdzniony rejestr do wykonywania operacji
— Arytmetycznych, logicznych, M<>10, itp.
— Argument wejsciowy, wynik
* W niektdorych mikroprocesorach

— Kroétszy czas wykonania rozkazu
— Kroétszy kod rozkazu

* N-bitowy akumulator - n-bitowy procesor



Struktura systemu pprocesorowego...

e Cykle pracy mikroprocesora
— Cykl zegarowy
* up jest uktadem sekwencyjnym synchronicznym

* fmax

* fin (Up statyczne/dynamiczne)

— Cykl maszynowy
* Operacja wykonana na magistrali
— Pobranie, odczyt/zapis pamieci/we-wy
— Cykl rozkazowy
* Faza pobrania - 1..kilka cykli pobrania kodu
* Faza wykonania = 0..wiele cykli maszynowych



Struktura systemu pprocesorowego...

* Tryby adresowania
— Metody okreslania adresu argumentu rozkazu
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